
TORNEO di CALCIO A5 …quarta edizione 
organizzato dalla Pastorale Giovanile e dagli Oratori 

 

Il presente regolamento viene automaticamente accettato al momento in cui una squadra 
decide di partecipare al torneo presentando la lista dei giocatori compilata e firmata dal 
responsabile della squadra stessa, dal capitano e dal parroco. 
Il torneo inizierà lunedì 4 maggio e terminerà sabato 30 maggio.  
Le partite verranno giocate (di certo per le ragazze e per la fascia 17/oltre dei maschi) 
all’oratorio della Parrocchia Sanata Maria Infraportas. 
 

REGOLE: 

1. Ogni partita avrà inizio con la preghiera del Padre Nostro al centro del campo da gioco. 
2. Ogni squadra può avere fino a 10 componenti iscritti nella lista e tutti quanti devono 
avere un'età compresa tra i 13/16 e 17/oltre anni per i maschi. 
3. Ogni squadra deve scrivere sulla lista tutti i dati richiesti e il colore della maglia della 
squadra onde evitare problemi di riconoscimento. Non è obbligatoria la numerazione delle 
maglie. 
4. La squadra designata per la gara si deve presentare 5 minuti prima della partita. Se 
dopo 10 minuti dal fischio d'inizio gara una delle due squadre non è presente questa 
perderà automaticamente la partita con un punteggio di 3-0. 
5. In caso di pioggia le due squadre si presentano ugualmente sul campo di gioco; quindi i 
due capitani assieme all’arbitro e al responsabile del campo prenderanno le decisioni 
necessarie. 
6. Ogni partita sarà disputata in due tempi da 25 minuti. Tra il primo ed il secondo tempo 
sarà effettuato un intervallo di 5 minuti. 
7. Le regole fondamentali sono le seguenti: 
- è ammesso il retropassaggio al portiere in qualsiasi modo e momento e il portiere non è 
obbligato a prenderla esclusivamente di piede, ma può farlo anche con le mani; 
- il portiere può rilanciare la palla sia con i piedi che con le mani; 
- ogni tocco della palla con la mano è fallo (eccetto il portiere nella sua area); 
- non è ammessa la scivolata; 
- sono ammessi i tiri liberi: dopo il quinto fallo ogni infrazione fischiata dall’arbitro 
corrisponde ad un tiro libero. 
- non è ammesso perdere tempo con ripetuti retropassaggi al portiere 
- il fallo laterale deve essere battuto in modo preciso sulla linea(e più velocemente possibile); 
- il portiere può segnare; 
- i vari cambi durante la partita devono essere comunicati all'arbitro a gioco fermo per evitare 
squadre in sovrannumero o confusione all'interno del campo! 
- se viene fatto goal direttamente da fallo laterale, non è goal ma è punizione per la squadra 
avversaria! 
- il goal da calcio d'inizio è valido. 
8. Saranno utilizzati anche i cartellini per regolare la disciplina e quindi il corretto 
svolgimento della gara. Chi viene punito di un cartellino giallo in una partita e di un altro 
giallo nella partita seguente, sarà diffidato e dovrà saltare la gara successiva. Chi invece 
viene punito con un cartellino rosso, viene espulso da quella gara e salterà la partita 
successiva a meno che questi usi un comportamento non idoneo allo svolgimento della 
gara. In quel caso sarà compito dell'organizzazione stabilire le giornate di squalifica.  
9. In caso che un giocatore bestemmi e venga sentito e visto dall’arbitro questi verrà 
immediatamente espulso dal torneo. 
10. La squadra che subisce l'espulsione giocherà il resto della gara in inferiorità numerica. 
11. Qualunque persona che crea danni a persone o cose, a discrezione 
dell'organizzazione, potrà essere espulso per tutta la durata del torneo. 



12. La quota di partecipazione al torneo è di € 10 per ciascun giocatore, che dovrà essere 
consegnata all'organizzazione al momento della consegna della lista di iscrizione. Poi ogni 
squadra della fascia 17/oltre verserà € 25 per partita (x uso spogliatoio, docce, arbitro, 
campo, luci); invece per la fascia 13/16 verserà € 10 per partita (spogliatoio, campo, 
arbitro). 
13. L’assicurazione copre la responsabilità civile. Per l’infortunio sul campo di gioco si 
declina ogni responsabilità. 


